19u30 - 21u30

19u30
WELKOMSTWOORDJE
19u35
KORTE TOELICHTING SCENARIO’S EN VERLOOP
PTA
19u45
1STE TAFELRONDE (30 min)
EERSTE SCENARIO IN VIER GROEPEN VAN +- 10 PERSONEN
20u15
2°E TAFELRONDE (30 min)

TAFELWISSEL NAAR TWEEDE SCENARIO IN VIER GROEPEN
VAN +- 10 PERSONEN

pauze (10 min)

SCENARIO 1 SCENARIO 2

21u00
SYNTHESE RONDE (30 min)

AAN DE SLAG MET REFERENTIES

4
21u30 - SLOTWOORDJE
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verder verloop van de opdracht

FASE 2

ONTWERP
BRIEFING 4 — CONCEPTEN
AMBITIES T
DEFINIEREN ; 3
LI 1l L [1111 ||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||IIP:II@IIIII|||||||||||||||||||||||||||||||||||||II
[ ) . K
PLAATS oo
(&) TOEKOMSTVISIE
BEZOEK (&) -
PRIORITEITEN
SCHERPSTELLEN

Voorbereidend onderzoek & analyse

~

Terreinbezgoek & briefing

N

Analyse van de site en de context
4. In kaart brengen van de noden
6. In kaart brengen van het aanbod

7. Obpstellen en visualiseren van een aantal ontwerpconcepten

3. Briefing met evaluatie +s en -5 van de bestaande toestand

SCENARIO A SCENARIO A SgENARIOA
|||||||||||||m||||||||||||‘|||||||||||||||||||E\T\m||||||||||||||||||||||||m
SCENARIO B SCENARIO E SgENARIO E
SCENARIO C

SgENARIOE SgENARIO E

Scenario onderzoek

1. Ontwerpend ondergoek 3 ontwikkelingsscenario’s

2. Visualisatie a.d.h.v. een 3D overgichtsbeeld per scenario
3. Opperviaktetabel van het programma per scenario

4. Evaluatie en vergeligking van de 3 scenario’s

6. Herwerken van scenario’s op basis van de opmerkingen

7. Programma invulling van publieke delen en/ of buitenruimte

5. BEvaluatie van de voorgestelde scenario’s tijdens
een actieve workshop met de opdrachigever
8. Publicksmonment met het dorp

! |

opdrachtgever: Heist-op-den-Berg

EIND
RAPPORT

VOORKEURS
SCENARIO

~———)

ruimtelijke ontwikkelingsvisie

1. Samenstellen en visualiseren van het voorkenrsscenario
3. Uitwerken ontwikkelingsvisie

4. Moodboard a.d.h.v. referenties

6. Budgettering en fasering

7. Aanpassing en redactie van het eindrapport

2. Kerngroep ter voorbereiding van de stunrgroep

5. Presentatie studie aan de stunrgroep

Ontwikkelingsvisie Gezellig Goor -

PTArchitecten
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SCENARIO 1

de evenementenwei

project Voortuin van ‘t Goor
avontuurlijke, ontharde ontmoetingsplek

voorplein als
‘toegangspoort’

Open groene kamer voor activiteiten en ontmoeting kerk torii al
erk en pastorij als

Dit scenario zet maximaal in op het faciliteren van activiteiten inzetbaar patrimonium

‘ ; parking krimpt en
randen. Een centrale as verbindt de drie belangtijke polen rond : : Ly A R \vordt ingegroend

en evenementen binnen een open, groene ruimte met sterke

een samenhangend groengebied:

1. nieuwe voorplein aan de kerk en school

2. het nieuwe gemeenschapsgebouw

3. de school in de Pluishoekstraat langs de gronden van de
woonschakel

De open ruimte vormt het uitgangspunt: natuur blijft maximaal

behouden en het programma ontstaat vanuit het landschap.

Eén uitgesproken gemeenschapsgebouw fungeert als

duidelijke ontmoetingsplek voor verenigingen, ondersteund

door volwaardige publieke ruimte en voldoende sanitaire

voorzieningen voor evenementen. Een sprekende verbinding

tussen voorplein en gemeenschapsgebouw wordt versterkt door : :
multifunctionele

een organisch meanderende luifel die kan uitlopen in een kiosk luifel

met openluchtpodium. De uitgesproken assen versterken de

leesbaarheid van de site en zorgen voor een evenwicht tussen

het voorplein en het gemeenschapsgebouw.

De bestaande parking krimpt in en wordt deels ingegroend,

waardoor een kwalitatief plein ontstaat en de site een sterk .
jonge bomen maken

gezicht naar de straat krijgt. : één uitgesproken overgang naar bos

gemeenschapsgebouw als
nieuwe pool
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SCENARIO 2

het dorpspark

project Voortuin van ‘t Goor
avontuurlijke, ontharde ontmoetingsplek

straat wordt (op momenten) geknipt

Activeert groen en zet in op beleving kerk en pastor als Bl de parking wordt deel van het park

Dit scenario transformeert de site tot een landschappelijk i i i
ppet] inzetbaar patrlmonlm wandelroutes en groene kamers

dorpspark waar natuur, spel, rust en zachte recreatie centraal I = : : e\ structureren de plek

staan. Als uitbreiding van het bestaande gemeentelijke park
wordt het aanwezige groen gevalideerd, opgeladen en het

gebruikspotentieel maximaal benut.

De inrichting vertrekt vanuit een fijnmazige padenstructuur die
inspeelt op de bestaande en toekomstige bewegingsstromen op
de site. Door de wisselwerking tussen paden, groen en open
ruimte ontstaan verschillende verblijfs- en activiteitenzones met
een eigen karakter. Het park biedt ruimte aan uiteenlopende
functies zoals bijvoorbeeld picknickplekken, rustzones met
voldoende zitgelegenheid, een pluktuin, een avonturenbos,
speelruimte en outdoor sportmogelijkheden. Zo ontstaat

een levendig en veelzijdig landschapspark voor verschillende

doelgroepen en leeftijden.

De gebouwen op de site worden opgevat als paviljoenen in het i EN

park die ingepast worden in het park. VR | T AVONTUREN
Y : BOS

De straat wordt bij momenten geknipt voor doorgaand verkeer,

waardoor de site maximaal als verblijfsruimte kan functioneren.

De bestaande parking verdwijnt en wordt geintegreerd in het
parklandschap, wat zorgt voor een kwalitatieve publieke ruimte gert:o:wer; als paviljoenen
in het par

in het hart van het dorp.
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opdrachtgever: Heist-op-den-Berg

TAFELRONDES 60 min
DRIE TOPICS

1. OPEN RUIMTE (10 min) AT VD WAT VIND
IK GOED IK NIET
GOED
2. GEBOUWEN (10 min) < <

3. MOBILITEIT EN WEGENIS (10 min)

SYNTHESE RONDE 30 min
ZELF AAN DE SLAG MET REFERENTIES

GEEF EEN HARTJE @
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